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Prot. n° 5128/B2 Pomigliano d'Arco, 16/07/2019

DETERMINA DI RINUNCIA FIGURE AGGIUNTIVE
PON “Per la scuola, competenze e ambienti per I’apprendimento” 2014-2020. Avviso pubblico
2669 del 03/03/2017 . Asse I — Istruzione- Fondo Sociale Europeo (FSE). Obiettivo specifico
10.2 Miglioramento delle competenze chiave degli allievi — Azione 10.2.2 Azioni di
integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base —Sottoazione 10.2.2A -
Competenze Base- Pensiero logico e computazionale e della creativita digitale e delle
competenze di cittadinanza digitale

“TECNOLOGICA....MENTE”
10.2.2A-FSEPON-CA-2018-1262
CUP D57117000790007

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

VISTI i seguenti Regolamenti (UE) n. 1303/2013 recante disposizioni comuni sui Fondi
strutturali e di investimento europei, il Regolamento (UE) n. 1301/2013 relativo al
Fondo Europeo di Sviluppo Regionale (FESR) e il Regolamento (UE) n.
1304/2013 relativo al Fondo Sociale Europeo;

VISTO il PON Programma Operativo Nazionale 2014ITOSM20OP001 “Per la scuola —
competenze e ambienti per ['apprendimento” approvato con Decisione C(2014) n.
9952, del 17 dicembre 2014 della Commissione Europea ss.mm.ii;

VISTO I” avviso prot. n. AOODGEFID/2669 del 03/03/2017 . Asse I — Istruzione- Fondo
Sociale Europeo (FSE). Obiettivo specifico 10.2 Miglioramento delle competenze
chiave degli allievi — Azione 10.2.2 Azioni di integrazione e potenziamento delle

aree disciplinari di base — Sottoazione 10.2.2A — Competenze Base - Pensiero
logico e computazionale e della creativita digitale e delle competenze di
cittadinanza digitale

VISTA la nota prot. n. AOODGEFID/25954 del 26/09/2018 con cui ¢ stata approvata la
Graduatoria definitiva delle Istituzioni Scolastiche ammesse a finanziamento

VISTA la nota prot. n. AOODGEFID/28248del 30/10/2018 di autorizzazione del progetto,
rivolta alla singola istituzione Scolastica NAEE358009

VISTA la Delibera del Collegio dei docenti n. 22 del 05/12/2018, con la quale ¢ stato

approvato il PTOF per il triennio 2018/2021
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VISTA la Delibera del Consiglio d’Istituto n. 4 del 05/12/2018, con la quale ¢ stato

approvato il PTOF per il triennio 2018/2021
VISTA la delibera n. 14 del 24/01/2019 del Consiglio di Circolo per I'iscrizione nel
Programma Annuale 2019 del finanziamento di € € 22.728,00

VISTO il decreto dirigenziale di iscrizione nel Programma Annuale 2019 n. 1126/B2 del
12/02/2019

VISTE le “Disposizioni ed istruzioni per I’attuazione delle iniziative cofinanziate dai
Fondi strutturali europei” 2014-2020;

VISTE le Procedure per I’affidamento di incarichi nell’ambito dei progetti (Cfr. nota prot.
1588 del 13 gennaio 2016 “Linee Guida per l'affidamento dei contratti pubblici di
servizi e forniture di importo inferiore alla soglia comunitaria”), 1‘Istituzione
Scolastica potra coinvolgere, nella realizzazione del progetto formativo, personale
interno o esterno;

VISTA la nota prot. n. AOODGEFID/34815 del 02 agosto 2017 Fondi Strutturali Europei
— Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze ¢ ambienti per
I’apprendimento” 2014 — 2020 — Attivita di formazione — Iter di reclutamento del
personale “esperto” e relativi aspetti di natura fiscale, previdenziale e
assistenziale;

VISTO il Regolamento di Istituto con il quale sono state individuate le procedure per
I’acquisizione di lavori, servizi e forniture “sotto soglia™;

VISTA 1’azione di informazione e pubblicizzazione del progetto Prot. n. 5127/B2 del
16/07/2019

VISTA nota MIUR prot. n. 38115 del 18 Dicembre 2017 che chiarisce la tipologia della

figura aggiuntiva diversa da quella da noi ipotizzata erroneamente in fase di
presentazione del progetto

CONSIDERATE la delibera n. 52 del 05/12/2018 del Collegio dei Docenti e n. 7 del 05/12/2018

del Consiglio di Circolo con cui si riteneva non ulteriormente necessaria la
presenza di personale specializzato per un’ora per un solo alunno.

DETERMINA

di rinunciare alle figure aggiuntive PER TUTTI I MODULI del progetto Asse I — Istruzione- Fondo
Sociale Europeo (FSE). Obiettivo specifico 10.2 Miglioramento delle competenze chiave degli
allievi — Azione 10.2.2 Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di base —
Sottoazione 10.2.2A — Competenze Base- Pensiero logico e computazionale e della creativita
digitale e delle competenze di cittadinanza digitale “TECNOLOGICA....MENTE” 10.2.2A-
FSEPON-CA-2018-1262

Tipo del Titolo del Destinatari Profilo richiesto Ore
modulo modulo

Sviluppo del Programmiamo | 20 Allievi (Primaria) N. 1 Tutor

pensiero a colori con N. 1 Esperto

computazionale | OzoBlocKly e 30
e della creativita | Scratch

digitale
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Sviluppo del 20 Alhev (Prlmana) N. 1 Tutor
pensiero WeDo 2.0 N. 1 Esperto
computazionale 30
e della creativita
digitale

Sviluppo del Blue Bot e 20 Allievi (Primaria) N. 1 Tutor
pensiero Scratch Jr N. 1 Esperto
computazionale 30
e della creativita
digitale

Sviluppo del Lego 2.0 20 Allievi (Primaria) N. 1 Tutor
pensiero N. 1 Esperto
computazionale 30
e della creativita
digitale

La seguente determina viene pubblicata sul sito della scuola www.secondocircolopomigliano.eu €
inserita tra gli atti contabili della scuola.




